l1st Alumni Reunion
“USI REFRESH - Aggiorna 1 tuoili contatti, riscopri
la tua universita”
Lugano - Mendrisio | 16-17 Aprile 2010

Ore 19:00 - 20:00 Visita guidata della mostra retrospettiva dedicata a Jean Prouvé

Ore 20.00 Aperitivo con degustazioni di vini e formaggi

Dies academicus

Ore 10.00 Intervento di due rappresentanti degli Alumni: Laura lllia e Barbara Iseli

Ore 12.30 Rinfresco

Ore 14:00 — 14:45 Deans’ Coffee con i Decani delle 4 facolta

Ore 15:00 - 17:30 USI Experiences

Ore 15:00 -17:30 USI Extras

Ore 20:30 Cena di galain aula magna con musica dal vivo e fondazione Associazione Alumni
Ore 23.30 Disco dance al Tito’s Place




Dettaglio programma US| EXPERIENCES (Sabato ore 15.00 - 17.30)

USI EXPERIENCES

Prof. Cottier Prof.Cantoni Arch. Botta Prof.Muller Prof. Barone Adesi Proff. Pezzé e Proff. Richeri e
Hauswirth Lurati

Ore 16.00 COFFEE BREAK
-16.30

Arch Blumer Proff. Rigotti e Rocci Prof.Colombo Prof. Maggi Prof. Baranzini Prof. Carzaniga




Dettaglio programma USI EXTRAS (Sabato ore 15.00 - 17.30)

USI EXTRAS

Arch. Galfetti e Albino Zgraggen Professori USI a turno
Ore 16.00 - COFFEE BREAK
16.30

Arch Galfetti e Albino Zgraggen Professori USI a turno

* US| BRAIN: Nel laboratorio, proposto da Science et Cité si potranno sperimentare le nuove frontiere delle applicazione nell’ambito dell'interazione tra
macchina e cervello. | due sistemi esposti, “Mindball” e “Emotiv’ mostrano come sia possibile utilizzare I’attivita elettrica del cervello, registrata con
degli elettrodi di superficie, per comandare il movimento di alcuni oggetti.

Mindball € un gioco che si basa sul sistema di codifica delle onde cerebrali. Due giocatori siedono sui lati opposti di un tavolo, e si confrontano usando
le onde cerebrali, lo scopo del gioco e controllare con la mente una palla che si muove lungo il tavolo. Vince chi riesce a rilassarsi e a produrre delle
particolari onde cerebrali caratteristiche degli stati di calma.

Emotiv € un'interfaccia cervello-computer basata sull'acquisizione di segnali elettroencefalografici. Con il pensiero, o attraverso precisi movimenti del
viso percettibili dalla macchina, si puo interagire con un computer, per attivare diverse funzioni.



