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Progetti finanziati nelle prime tre call

Nelle prime tre call del bando sono state ricevute 33 proposte di progetto.

Sono state approvate per ricevere il finanziamento richiesto le seguenti proposte,
presentate da:

1. Ena Lloret-Fritschi (Accademia di architettura), per I'acquisto di una macchina
digital cutter Ziind 3G;

2. Michael Gibbert (Facolta di comunicazione, cultura e societa), per la produzione di
contenuti per il re-design del proprio corso per proporre percorsi differenziati agli
studenti;

3. Matthias Hauswirth (Facolta di scienze informatiche), per lo sviluppo di learning
modules per corsi di Introduzione alla programmazione;

4. Emiliano Albanese (Facolta di scienze biomediche), per la progettazione di un
Master biennale in Public health;

5. Marta Fadda (Facolta di scienze biomediche), per la progettazione e lo sviluppo di
formazioni sulla didattica inclusiva;

6. Heidrun Flaadt (Facolta di scienze biomediche), per la pubblicazione di un
companion book sulla digital entrepreneurship per il Master in eHealth Business;

7. Stefano Scagnolari (Facolta di scienze economiche), per lo sviluppo di percorsi
personalizzati per il Master in International Tourism;

8. Louise Bostock (Facolta di scienze economiche), per lo sviluppo di risorse online
per la grammatica inglese per gli studenti del Bachelor in Scienze economiche;

9. llaria Espa (Facolta di scienze economiche), per lo sviluppo di risorse online
nell'area del diritto per gli studenti del Bachelor in Scienze economiche;

10. Loriano Mancini (Facolta di scienze economiche), per lo sviluppo di una
piattaforma online per progetti interdisciplinari (smooth workflow);

11. Carlo A. Furia (Facolta di scienze informatiche), per lo sviluppo di un tool per la
correzione automatica dei compiti di programmazione degli studenti.

12. Ena Lloret-Fritschi (Accademia di architettura), per I'ampliamento e il rinnovo delle
attrezzature della Sala Gesso a Mendrisio;

13. Matthias Hauswirth (Facolta di scienze informatiche), per la produzione di un video
tutorial per HOC (Hour of Code) e I'adattamento della piattaforma PyTamaro;




pagina 2 /2

14. Marilu Guigli Poretti (Facolta di scienze biomediche), per l'integrazione di nuove

funzionalita per il software Checkpoint;

15. Raphael Parchet (Facolta di scienze economiche) e Andrea Mocci (Facolta di

scienze informatiche), per lo sviluppo di un serious game per il corso di "Economia e
politica regionale";

16. Narjes Sheikh Asadi (Facolta di comunicazione, cultura e societa), per uno studio

di fattibilita per I'implementazione di un "corso di dibattito" all'USI.

Projects funded in the first three calls

In the first three calls 33 project proposals were received.

The following ones were approved for funding, submitted by:

1.

2.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Ena Lloret-Fritschi (Academy of Architecture), for the purchase of a Ziind 3G digital
cutter machine;

Michael Gibbert (Faculty of Communication, Culture and Society), for the
production of content for the re-design of his course to offer differentiated paths to
students;

Matthias Hauswirth (Faculty of Informatics), for the development of learning
modules for Introduction to Programming courses.

Emiliano Albanese (Faculty of Biomedical Sciences), for the design of a two-year
Master's degree course in Public Health;

Marta Fadda (Faculty of Biomedical Sciences), for the design and development of
training on inclusive education;

Heidrun Flaadt (Faculty of Biomedical Sciences), for the publication of a companion
book on digital entrepreneurship for the Master in eHealth Business;

Stefano Scagnolari (Faculty of Economics), for the development of customised
pathways for the students of the Master in International Tourism;

Louise Bostock (Faculty of Economics), for the development of online resources for
English grammar for the students of the Bachelor in Economics;

llaria Espa (Faculty of Economics), for the development of online resources in the
area of law for the students of the Bachelor in Economics;

Loriano Mancini (Faculty of Economics), for the development of an online platform
for interdisciplinary projects (smooth workflow);

Carlo A. Furia (Faculty of Informatics), for the development of a tool for the
automatic correction of students' programming assignments.

Ena Lloret-Fritschi (Academy of Architecture), for expanding and renewing the
equipment of the Concrete Room (Sala gesso) in Mendrisio;

Matthias Hauswirth (Faculty of Informatics), for the production of a video tutorial for
HOC (Hour of Code) and the adaptation of the PyTamaro platform;

Marilu Guigli Poretti (Faculty of Biomedical Sciences), for the integration of new
functionalities into the Checkpoint software;

Raphael Parchet (Faculty of Economics) and Andrea Mocci (Faculty of
Informatics), for the development of a serious game for the 'Regional Economics and
Policy' course;

Narjes Sheikh Asadi (Faculty of Communication, Culture and Society), for a
feasibility study on the implementation of a "debate course" at USI.
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